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1 . 取！ 9 扱い 上の 注意 

•この ゲームは 16 K 以上の システムて 動きます • 16 K 未満の システムの 場合， RAM 増設 
等の^ 置が'/ 必要と なります. 

•カセットを 交換す る 時は 必ず 電源を切って ください. 

•精密機械です のて 極端な 温度 条件 •湿度 条件 下の 使用 や 保管， 強い ショック 等は 避けて 
ください. また 絶対に 分解は しないで 下さい •分解した 場合， もしくは 分解の 形跡の 見 
られる 製品は， 故障 時に 当社の サポートを 受けられません のて 御注意く ださい. 

•端子 部に 手を 触れたり， 水に ぬらすな ど 汚さない ようにして ください •故障の 原因と な 
ります. 

•シンナー •ベンジン •アルコール 等の 揮発油では ふかないで ください. 

2 ■ストーリー 

U • D • S • W — 0322 “ レイ ピナ” は， 機密 保持の ため 宇宙空間を 航行しながら 兵器の 
開発を 行う 軍事基地 である. ある 時， “ レイ ピナ” は 航行 上に 謎の ノ j 感星が 浮遊して いる 
のを 発見， 探査を 計画した. が， 数万 キロまで 接近した 途端， 突然 ^ 惑星は 強力な 磁力を 
発し， “ レイ ピナ’’ を 惑星 車 mh に 補足して しまったの である. 窮地に 立たされた 乗組員 
ブニ ちは,」 良 ちに 解決策を 線ユ た— 結果^ 力 線は 巨 太な 構 it 物 じの み 你祖- すを こと- 
が 判明， 既存の 兵器を 獅し 惑星 上に ぁると 思われる 磁力線 発生 装置の 破壊を 試みた が 失 

イ ピナ” 瞧 巾の ■神％ 而 — “ TH |— ” を 
始動，一 緩の 望みを かけ， “ネ ディ アム” と 名付けられた 惑星に 向けて 発進 させた. 

状況に 応じて 2 タイプに 変形 可能な 高 機動 メカ“ THEXDER ” は， 2 門の ビーム ライフ 
ルを 装備， 飛行 形態 時 マッノ 丨 を 誇る. また， 戦闘 形態に 可変した 時には オート •エ ナミ 
一 •チェ イサ一 が 動き 全自動 照準て 毎秒 15 発 もの ビーム ライフルを 発射す る ことができる. 
また 被弾に 懂 え， 局部 的な バリアを 発生して 機体を 守る •バリアは 非常に エネルギーを 消 
費す るた め， 過度の 使用は 出来ない •戦闘 中の エネルギー 補給は 両胸 （飛行 時は 両翼） に 
装着され た サプライ •システム により， 敵の 爆発 B 寺に 放射され る エネルギーを 吸収す る も 
ので ある. 

君は， 惑星 内部を 探って 装置を 破壊， 脱出し なければ ならない. “ THEXDER ” は 敵 
を 破壊す るのに 十分な 性能を 持って いるは ず だ •成功を 祈る！ 

* l：United Develop ^pace Weapons 

*2: 未来の 発音は 現代と 多少 異なる ため， 最も 近い 表記で こうなる. 


3. 画面の 説明 


エネルギーを 
補給で きる 敵' 


バリア ゲージ 
(バリア 残 量 r 


スコア 

(得点) 



エネ ルギ 一 ゲ 一 ジ 
(エネルギーの 残 量） 


(エネルギーの 最大値) 


レベル (面 数） 
マックス 
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① スイッチを 入れ/ THEXDER 』 の ロゴ か 画 
ゲ 、ーム が、 スタート します. （ジョイス ティ 
します.） 

② テグ ザ 一を 地形 や 敵に あわせて 変形 させ， 
しながら 小惑星， 基 他の 中を 進みます •ェ 
を お ぼ、 えて おき ましよう. 

(Em の 攻撃は バリアで ふせげ ますが， ノ ベ、 リア 
時間が たつと 消えて しまいます. また， 
ません. 

④ ® 也の 中心部に ある 磁力線 発生 装置を めざ 
の 中は 迷路に なって いて 行き どまり も ある < 

⑤ レベル 数は 全部で 10 面です • 10 面を クリア 
スタート します. 

⑥ エネルギーが 〇 % になる と 全ての 機能が 停 .L 

* く ポーズ〉 ゲームの 途中で 丨 STOP | キーを & 

再開で きます. 


ijg にで たら スペース キーを 押してく ださい. 
クが 、ある 場合は トリ 力、' 一を ネ甲 すと スタート 


欠々 と 現れる 敵を たおし， エネルギーを 補給 
ネル ギ 一を とれる 敵は 少ない ので， いる 場所 

i エネルギーを たくさん 使います し， 一定の 
ネル ギ 一が 少ない と バリアを 使う ことは でき 

して 基地 内を 進んで ください. しかし， 基地 
りで うまく 進みましょう. 

すると リ プレイと なって， ふたたび 2 面から 


Jt して， 自爆して しまいます. 

すと， 一時 中断 •もう 一度 押す と ゲームが 


5 ■操作 方法 (キ —ボ - ドの 形状は 機 

•ロボット のとき 

① 办の キーを 押す と 飛行機に 変形し ます •飛 

② 0 ^ の キーの どちら かとみ の キーを いっし 
形態です ぐに その 方向に 進み はじめます. 

③ <1=^ の キーで 左右に 動き， 介の キーで ジャ 
一を いっしょに 押す と， ななめに ジャンプ 
できます •介の キーを はなす と 落ちは じめ ま 

息* MJlr- 欢の公 

④ スペース キーで ビーム ライフルを _ し， 
ビーム ライフルは 自動的に 敵に 向かって 発 | 


バリア 発生 


SHIFT 


スペース キ一 


ビー ムライ フル 発射 



により， 多少 異なります。） 

亍 機の 時の 操作は 次の 項を 見て ください. 

に 押しつ づけて いると， 変形した あと 飛行 


ンプ します. 00 の キーの どちら かと 介の キ 
C、 きます •また， 空中で、 方向を 変える こと も 
す. 一度 落ち はじめる と， 地面に 足が つく 
.ンプ はでき ません。 

ノフ トキ 一で バリアを 使う ことができます. 
ォ されます. 


ジャンプ 


左な なめ 
ジャンプ 

左 移動 


右な なめ 
ジャンプ 






変形 後， 
左下 移動 


4 


飛行機 
に 変形 


右 _ 

変形 後， 
右下 移動 
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図の ように一 段 狭い 通路に 入る には， ロボットの 時に ー岛 
0 と (3 を 押し 続けて いれば 変形 後 自動い 時は， 田 と 0 を！！ 
的に 通路に 入る ことができます。 ると ジャンプした 箱、 



•飛行機の とき 

① 分 みぐ^ で それぞれ 上下 左右に 動きます. 

② ロボットに もどりたい ときは 逆噴射， つま 
押す と 変形で きます •ただし， 変形で きな , 
機は U ターンし ます. 

③ I 夂や 壁に 正面から （90 度の 角度で） ぶつか 


riiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiii 

上の 場所に 行きた 図の ような 所に 落ち込んで しまった 時 
1 時に 押し 続けて い は [S を 押してす ぐに [S を 押す ことによ 
で 直進で きます。 り 脱出で きます。 


コ ボットの 同様にな なめに も 進めます. 

リ今 進んで いる 方向と 正反対の 方向の キーを 
ような せまいと ころでは 逆卩賁 射す ると 飛行 

6 と， 保護 搂 能: こより 自動的に ロボット にな 


ります. 

④ ビーム ライフルと バリアの 使い方は， ロボットの ときと 同じです が， 
飛行機の 進行 方向に しか 発 W できません. 


ビーム ライフ ノレは 


バリア 発生 


SHIFT 


上罕翅 


社 機 
左 移動 


介 




右上 繊 
右 移動 




スペース キー 


左下 移動 


み 


右下 _ 


ビーム ライフル 発射 


下 溯 
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直前に ある 曲り角を スムーズに 曲り た 
い 時は， 進行 方向と 曲る 方向の 矢印 
キーを 押し 続ければ 通過で きます。 


iiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiiiriiiii 

このような 通路は キー 操作を しなくて 
も 自動的に 通過で きます。 


図の ような 階段 状の 通路は， g と E1 を 
同時に 押し 続けて いれば 自動的に 通り 
抜けられます。 


6. ジョイスティックの 説明 

鲁 ジョイスティック^ ^ ある 場合は， コネクタ 1 にす 妾 続して ください. 

•トリガーが 1 個し かついて いない ジョイス テックを 御 持ちの かたは， ビームと バリアの 
操作を キーボードで おこなって ください. 


iv v メ w 、メ 七 
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トリガー 1 トリガー 2 
ビーム 発射 バリア 発生 


左な なめ 
ジャンプ 

ジャンプ 

右な なめ 
ジャンプ 


；£±麵 

上 _ 右上 働 

左 移動 

J 

1 

右 移動 


左 移動 



変形 後， 

飛行機 

変形 後， 

卜 リガ 一 1 トリガー 2 




左下 移動 

に 変形 

右下 移動 

ビーム 発射 バリア 発生 

左下 移動 

下 移動 右下 移動 


7 ■ワン ポ イン 卜 テクニック 

參 エネルギーの 補給は， ある 特定の 敵を 破壊す る ことによって おこないます. エネルギー 
の 最大値 （ENMAX) は， 最初 10 0% に 設定され ています が， ゲームが 進む にしたがって 
増えて いきます. 

•この ゲームの コツ はとに かく 操作に なれる ことです. ロボットと 飛行機の ときの キー 操 
作 （ジョイスティック 操作） を しっかり お ほ、 えて， あわてて 、混同したり しないよ うにし 
てくだ さい. 

春 エネルギーの 最大値は 限られて いるので， 有効に エネルギーを 使う こと も 大事です •エ 
ネル ギ 一が 補給で きる 敵が いたから といって むやみに 破壊したり せずに， 必要な 分 だけ 
破壊したら 後の ために とって おくのが 良いで しょう. 

•各面を， シールドを 使わずに クリアす ると， エネルギーの 最大値と エネルギーが 増え ま 

す. 

※ ： ESC 1 と _ を 同時に 押す と， テグ ザ一が 自爆し. ゲームを 終了す る ことができます. 
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